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people! danke, danke! ja, das ist doch viel
zu viel der giite. wiBt ihr was? die ‘unheim-
lichen begegnungen”’ aus heft neun ham’
absolut eingeschlagen, das freut uns, das
istbombe! £

kein wunder! nein, vielmehr frage der zeit -
und deren geist, die jetzt mit gutem grund
ihre spuren hinterlassen. die féhrte endet
in der verquickung unterschiedlicher unter-
halfungs-segmente, inhaltlich zumindest.
sei es im buch, sei es im film, in rollen-,
brett- oder computerspiel, wenn’s um stoff
geht, aus dem auch (alp-)traume sind, be-
wegen wir uns schon jetzt in den grenzen-
losen weiten von ‘multimedia’. wie es sich
gehorf, werden wir diesem trend auch fol-
ge leisten! habt ihr tibrigens schon den neu-
esten comic ‘alien vs. predator’ gesehen?
soviel zu den ‘changes’. herausfordern
wollten uns dieser tage vier, nein eigentlich
gar finf games: recherche, bis die birne
qualmt, bietet ‘sherlock holmes’. das ro-
mance-adventure ‘legend of kyrandia’
verspricht hingegen ftolle animation nebst
sahnemdfiger jokes; ‘b-17 flying fortress’,
ein flugsimulator auf neven wegen sowie
‘darklands’, als rollenspiel innovativ,
spannend & finster, machen die wahl zur
qual: wer wird der grofie aufsteiger sein,
der zampano firs game des monats? fiinf-
tes (und auch ‘schon’ letztes) feil im bunde:
“links 386 pro’, sportliche leistung und up-
& date mit dem zeug zum mega-hit, half sich
b zumindest aus der diskussion um das spiel
des monats heraus (schwitzi) - update
bleibt update, auch mit derart héchster
wertung!

was fehlt? ein heiBer herbst, und der wird
kommen! garantiert! indes, freunde, ver-
grabt eure nasen in diese nummer, fir tie-
fergehende enfzugserscheinungen liegt
die neueste asm-special seif wenigen ta-
gen fiireuch bereit.
alsdann, ever

mats
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Es ist wirklich mrchenhaft,
womit VIRGIN GAMES in
letzter Zeit uns Spielefreaks
verwdhnt. Nach dem Edel-
strategie-Epos Dune brach-
te das mittelalterlich ange-
hauchte Lure of the Temp-
tress sagenhaftes auf den
Bildschirm.  Mrchenhaft
geht es nun auch im neuve-
sten Adventure zu, THE
LEGEND OF KYRANDIA, das
in eine Welt entfiihrt, indem
das Land mit den Menschen
in vollkommenem Einklang
lebt und Magie an der To-
gesordnungist. Wie kann da
irgendetwas im Argen lie-
gen? Sollte es etwa auch da
Basewichier geben?

FABLES AND FIENDS:
THE LEGEND OF
KYRANDIA

System: PC (mind. 286/12,
unterst. MCGA, VGA, Sound-
blaster, Adlib), geplant fir:
Amiga, CD-ROM, empf. VK-
Preis: ca. 110 DM, Hersteller:
Westwood/Virgin Ga-
mes, England, Muster von:
Hersteller.

nd ob! Kein Geringerer
als derfieseJoker aus Beai-
man bekommt hier Kon-
kurrenz: Der Jester, seines
Zeichens Hofnarr im Konigspalast von
Kyrandia, steht ihm an Aussehen und
miesem Charakter in nichts nach. So
lustig  sein  Erscheinungsbild  mit
Glickchenmiitze und Pumphosen auch
sein mag, seine Seele diirfte nach erfolg-
tem Eintritt in die ewigen Jagdgriinde

| wohl in den tiefsten Tiefen der Holle

schmoren. Es ist schlieRlich keine Art
und Weise, Konig und Kénigin hin-
terriicks zu meucheln, bloff um sich
selbst auf den Thron von Kyrandia setzen
zukénnen, oder?

Kyrandia ist ein Land, dessen Magier
ihre Kraft aus einem Edelstein beziehen,
dem Kyragem. Dieses Kleinod befindet
sich jedoch leider it Besitz des Jester, der
durch die zuerst noch sehr starken Krifte
der Zauberer in das Schlof verbannt wor-
den war, Um das Schlof legten sie einen
undurchdringlichen Schutzwall. Da-
durch wurden aber auch die Magier von
ihrer magischen Quelle abgeschnitten,
sodaf ihre Krifte immer mehr nach-
liefien. Und genau zu diesem Zeitpunkt
setzt unsere Geschichte ein; Die Barriere
wurde so schwach, dafl der Jester den
Bann durchbrechen und nach Kyrandia
zuriickkehren konnte. Seine Laune ist
mies, sein Humor schwarz, und seine Ra-
che an Land und Leuten bringt Kyrandia
anden Rand desAbgrunds.

Held wider Willen

Brandon heifit der Held des Spiels, der
dem Miesling das Kyragem entreifen
und Kyrandiaretten soll. Er ist bei seinem
Grofvater mitten im Wald aufgewach-
sen und hat nicht allzuviel Ahnung von
dem, was in der Welt so vor sich geht.
Und daff er ein Sohn des ermordeten
Konigspaares ist, den Opa in weiser Vor-
aussicht frithzeitis in Sicherheit ge-
bracht hat, weifs er zu Beginn natiirlich
auchnicht. Soergeben sich reichlich wit-
zige Unterhaltungen, wenn Brandon
mal wieder absolut nicht kapiert, wieso
ausgerechnet er dem Jester den Garaus
machen soll. Witzige Dialoge besitzt das
Game ohnehin nicht zu knapp, hoffen
wir nur, daf die deutsche Ubersetzung,
die in Kiirze folgen wird, dem Original
gerechtwird.

Besagter Opa Kallak ist Gibrigens einer
der ersten Magier; die sich der Jester als
Racheobjekt vornimmt: Er verwandelt
ihn kurzerhand in Stein. Alles was Kallak
noch kann, ist heile Trdnen weinen. Al-
lerdings hat der Jester seine Rechnung
ohne Opas streitbaren Enkel gemacht.
Als der sieht, was mit seinem Grofivater
passiert ist, sackt er alles ein, was im
Baumhaus zu finden ist, und macht sich

A Erste Anlaufstation in puncto
Amulett: Brynn
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Spiel des Monats

Heiner meint:

Endlich mal wieder ein Fiesling
von Format, Dem Jester merkt man
inaller Deutlichkeit an, daf ihm sei-
ne Gemeinheiten Spaff machen.
Wenn er, locker auf den FufSspitzen
wippend, eine uralte Eiche zerbrd-
selt, ist er mit Uberzeugung bei der
Sache. Daneben noch Grafik, die der
reine Irrwitz ist (meines Erachtens
eine echte 12) und eine Story, die Le-
wis Carroll zu neuen Geschichten in-
spiriert hitte. Dieses Game ist als
Spieldes Monatsechtunterberwertet!

»SUPER EXTRA GUT«

A Man nehme: 1 Steinund 1 Pflan-
ze

sthiner als die
Midrchen der
Brider
N UEE
Grimm

L

A Animation vom Feinsten

A Weich gelandet, Fliigel verstaut, eine diistere Insel wartet auf unseren
Helden

i M

A Hier hilftnur Magie

auf, Hilfe zu holen. Die Priesterin im
Tempel der Rose ist erste Anlaufstation. ),
Mit ihrer Hilfe erhilt Brandon ein Zau- e
beramulett, dessen vier magische Fiihig- < : :
keiten (z.B. Heil- oder Flugkralt, letztere Zanthia®s duelling
istbesonders in dunklen Hohlen von Vor- :
teil, da man dann praktischerweise auch
gleich noch mit einer Lichtquelle aus-
gerlistet wird) er jedoch erst einmal :
aktivieren muf. A Vorsicht! Aggressiver Frosch!
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Brandon wird mittels einer genial ein-
fachen Steuerung durch die farbenfroh
gestalteten Lande gefithrt: Ein Klick auf
die linke Maustaste ist alles, was im ge-
samten Game benGtigt wird. Aber nicht
nurdes Helden Wanderungen werden da-
mit bewerkstelliot, genauso kann man
Gegenstinde einfach anklicken, um eine
Beschreibung oder ein Icon zu erhalten,
das dann im [nventory abgelegt oder be-
nutzt werden kann. Keine Menii-Hange-
lei, kein umstdndliches Durchklicken
durch Handlungsicons und Untermeniis
his zum Abwinken - an dieser Steuerung
konnten sich viele Programmierer ein
Beispiel nehmen.

Die Grafik:
Softeis mit Sahne

Wunderschine, bunte Grafik ver-
wohnt das Auge. Weiche
Farbverlidufe und kriftige
Farbténe (so ein Griin ha-
he ich sonst noch nie gese-
hen) bestimmen die Bil-
der, Und die liebevolle, pi-
xelgenaue Nachhearbei-
tung der Bilder zeigt sich
auf jedem einzelnen Scre-

chensein.

Aber nicht nur die Gra-
fik alssolche, auch die Ani-
mationen sind vom Fein-
sten. Wenn Brandon mit-
tels Astlift ins Baumhaus
beftrdert wird und weich
in den Knien federnd auf
der Plattform landet, dann kann man
schon ins Triumen geraten. Auch die Se-
quenz, in der aus der Holzwand des Hau-
ses das Gesicht eines Baumes wird, der

Marcus meint:

Fiir Triumer und Romantiker
wird dieses Spiel Gesprichsstoff
Nummer eins in den nichsten Wo-

Bei jedem Screen im Wald méchte
man in saftigen Farn versinken, dem
Liebeswerben der Vigel lawschen
und Kifer zdhlen. Mich personlich
en. sttirte nur die kindgerechte Mér-
chenstory ein wenig. Die Steuerung
dagegen setzt neue Mafsstibe in Sa-
chen Adventures.

Die Zaubertrank-
Mixmaschine
v

Red Potion taken.

¥ T
v

Brandon die Hintergrundgeschichte erldutert, ist einfach wunderbar
animiert, Ob schlafender Drache im Zauberhaus, Zanthia in ihrer He-
senkiiche oder die hungrige Pflanze, die ihre Wurzeln anpfeift, sich end-
lich an die Arbeit zu machen: Die Animationen sind einfach super gelun-
gen. Das gilt in besonderem Mafe auch fiir den Vorspann und den Jester.
Schautihm nurmal beim Jonglierenzu...
Der Soundsteht in punkto Qualitétder Grafik in nichtsnach. Sehr ab-
wechslungsreiche und stimmungsvolle Musik begleitet Brandon bei sei-
nen Wanderungen durch so unterschiedliche Szenari-
en wie Wilder, Hohlenlabyrinthe, Feenreich
etc. Die Sammelwiitigen unter Euch werden

Wer das Handbuch

nicht benutzt, wird

in Stein verwandelt
>

aus fiir Binsteiger, obwohl zum Lisen der
Ritsel oft eine Menge Phantasie nitig ist.
Nicht verzweifeln sollte man vor allem,
wenn es um das Puzzle mit den Birthstones
geht. Lisen sich die Steine in Wohlgefallen
auf, wenn Ihr sie in die magische Schale
legt, nur keine Panik: Sie erscheinen wie-
der irgendwo im Geldnde. Am einfachsten
ist das Puzzle zu losen, wenn [hr alle Bdel-
steine einsammelt, sie vor dem Altar ahlegt
und dann absaved, bevor Ihr sie auf dem
Altar “opfert”. Damitkonnt [hr die einzige
unfaire Stelle im ersten Teil elegant umge-
hen. Davon einmal abgesehen, ist The Le-
gend of Kyrandia das absolut beste Adven-
ture, das in letzter Zeit in die heiligen Hal-
len der ASM geschreit ist. Denn wenn auf
sdmtlichen Monitoren derselbe Held durch
die Lande trabt, alle Arbeit liegen bleibt
und alle Redakteure verziickt Zaubertrin-
kebasteln, dann MUSS essichwohlumein
Spiel derSonderklasse handeln. E

Antje Hirk

ASM-WERTUNG von 0 bis 12

Grafik
Steverung
Handlung

Atmosphdre
Gesaminote

»SEHR GUT«




























































































































































































































































































































































































































